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SINOPSE

Mentres un estrafio personaxe cruza
as ruas da cidade ao volante dun taxi,
no bar dun luxoso hotel esta Alex,
unha muller que goza dua ultimo
grolo, inconsciente do alude de
acontecementos que a agardan nas
seguintes horas. Unha fugaz aventura
cun executivo sera o preambulo cara
a unha espiral de violencia sen
sentido aparente, obrigandoa a
percorrer unha senda de sufrimento
féra do seu control.

«Insolita xoia do cinema
fantastico espanol que bebe
de cineastas como John
Cassavetes, David Lynch,
Léos Carax ou Gaspar Noé»

Julidn Garcia, EL PERIODICO
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“EnciAntanme os puzzles,
o ambiguo, o silencio”

Entrevista con Andrés Goteira
Por Fernando Bernal

Non estudiaches cinema, non fixeches
curtas previas e ter unha longa. De
onde vén a ti1a paix6n polas imaxes?
Non estudei cinema, si que fixen

curtas amateur cos meus amigos (0s
mesmos que producimos Dhogs) no

meu pobo, Meira, para experimentar

o funcionamento narrativo do cinema.

A mifia paixdn polas imaxes vén
obviamente do cinema e quizais dos
detalles dalgun cinema que fai click,
glstame moito cando en Inland Empire
(David Lynch, 2006) o mordomo ergue as
mans e unha das pernas para celebrar o
éxito do novo traballo da suia xefa [risos].
Acumulo moitos detalles insignificantes.
Tamén, probabelmente das pinturas...

un faise sensibel a certas cousas que fan
reaccionar a quimica do cerebro. No meu
caso, as imaxes, 0s sons, as atmosferas...

Catro anos para erguer Dhogs, como
foi o proceso? Non tinamos nin idea de
como facer un filme con todas as da lei,
partiamos de cero. Financialo custounos
moito. Tifiamos que aprender a facelo

a0 mesmo tempo que avanzabamos e
seguramente foi o proceso mais duro e o
que mais tempo nos consumiu. Por outra
parte, a montaxe tamén foi dura. En xeral
foi un proceso esgotador, pero estar ben
rodeado é unha das claves dun proxecto

asi. Foi a mellor experiencia da mifia vida,
axudoume a confiar mais en min e a que
confien en min.

Como chegaches ao ton alucinéxeno
que ten a pelicula? Non era consciente
de estar a facer algo alucindxeno, pero é
o que queria facer, é o que imaxinaba
desde un principio, tifila moi clara a
estrutura, como soaba, como eran o0s
personaxes, a sucidade estética... é o
meu mundo de ficcion.

E o teu interese por borrar os limites
entre arealidade e, precisamente, a
ficcion, de onde procede? Interesabame
que o espectador vivise unha experiencia
distinta, que lle fose dificil saber a onde
se dirixia esta viaxe. Nada é real, pero
buscaba meterme baixo a pel do que
observa o filme e darlle unha volta total

4 historia na sua parte final. Alguns
espectadores dinme que o queren ver
unha segunda vez, estou seguro que

no segundo visionado estan a ver un
filme diferente, faime sentir ben que
certos espectadores queiran rebuscar na
pelicula e falar dela.

Sempre tiveches clara esta estrutura
de puzzle narrativo? Sempre, esti no
guion asi. A pelicula ordeada supofio
que non ten moito interese. Interésame
moito a forma, paréceme tan importante
como o propio guion ou a escolla do teu
equipo. Encantanme os puzzles, guistame
0 ambiguo, o silencio, as historias dos
personaxes que non se contan pero

que se intuen, a vida cara a atras sen a
necesidade de vela en imaxes.

Que directores te marcaron ou
influiron 4 hora de rodar Dhogs? Polo
feedback que recibo, sinto que estan moi
marcadas as mifas referencias, de feito,
a mifia escola son os filmes e entendo
que se marquen tanto en min, ainda asi
tento facelo 4 mifia maneira e inspirarme
neles. Pufiaos ao remate do guiéon cando
o rematei: Clint Eastwood, Holy Motors
(2012) de Leos Carax, Tarantino, os
Coen, Gaspar Noé, Jarmusch, David
Lynch, Funny Games (1997) de Haneke...
Na pintura Jack Vettriano, na literatura
Haruki Murakami. Ainda que non son un
gran cinéfilo, nin lector, nin admirador
das pinturas, quédome coas sensacions
que me transmiten todos eles, ou cos
detalles, gistame a busca e empregala ao
meu favor.

No filme hai un tratamento especial da
violencia, como o formulaches? Para
min, o publico é o protagonista do filme,
de ai parte o tratamento da violencia,
facéndoo participe e pasivo. Tento facelo
elegante pero sen perder o obxectivo de
vista nin un s6 milimetro, preciso xerar a
sensacion que busco.

Contanos para rematar o xogo de
palabras que compo6n o titulo do filme.
Xurdiu ao remate da escrita do guién. Na
mifia familia, por parte de pai, hai moita
inventiva en canto a xogos de palabras.
Seria por iso que fixen un mix coa
submision e a perversion. Dogs e Hogs,
cans e porcos, os dous son claves no filme.
Sen mais.
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